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Wat is het? 

'Climate Fresk' is een 
serious game, gebaseerd 
op data van het 
Intergovernemental Panel 
on Climate Change 
(IPCC). Het IPCC model 
is opgedeeld in 42 
kaarten. De deelnemers 
leggen samen die kaarten 
in een patroon van 
oorzaak en gevolg, en 
ontdekken zo hoe het 
model in elkaar zit. 
Daarmee ontstaat een 
"fresco" van illustraties en 
verbanden. Het derde 
deel van de workshop is 
een bezinning wat je/ we 
gaan doen met deze 
ontdekking van leren en 
ervaren. De game is 
gemaakt door een Franse 
NGO en wordt in diverse 
landen gespeeld. 

Meer weten? 

https://climatefresk.org/world/  

CLIMATE FRESK 
Workshop 12 januari 2026

Hoe werkt het 
1. Leren: we werkten samen met een groep 

(twee groepen van 5 personen) om 42 
kaarten met feiten over klimaatverandering 
aan elkaar te koppelen (oorzaak & gevolg). 

2. Creëren: We maakten een "fresco" (een soort 
collage) door een titel en eigen indrukken toe 
te voegen. 

3. Voelen & Doen: We deelden gevoelens en 
gedachten, en brainstormt over concrete 
acties.  

Henk van Apeldoorn faciliteerde de stappen in 
de workshop.
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Commitments groep 

Onze handruk, d.w.z. wat ga IK 
doen om mijn klimaat voetafdruk te 
verminderen:      

• Ascese, liefde, eerbied 
• Extensivering, minder 

dierlijke producten meer 
plantaardig 

• Groene verandering, 
consuminderen   

• NEDWORC in de lucht 
houden 

• Knop ontdekken om 
jongeren mee te krijgen 
en initiatief te nemen 

• Mentaliteitsverandering  
• Consuminderen: minder 

vlees/eiwitten, geen 
nieuwe producten maar 
gebruikte, minder fossiel 
reizen

• Minder consumeren: 
reizen, rijden, eten

• Beperking verplaatsingen 
auto, vliegtuig

• ToT rond patriarchy/
climate destruction

Belangrijke kenmerken van climate fresk: 
• Wetenschappelijk onderbouwd: Gebaseerd 

op de feiten uit de IPCC-rapporten. 

• Samenwerkend: Deelnemers leren van 
elkaar in plaats van passief informatie te 
ontvangen. 

• Inspirerend: Het spel transformeert 
complexe materie in een creatieve, 
motiverende ervaring. 

• Toegankelijk: Vereist geen voorkennis, 
alleen interesse.  

Het is een effectief hulpmiddel voor 
basisklimaateducatie, het wordt gebruikt op scholen, 
bij bedrijven en voor het grote publiek over de hele 
wereld.  


